‘S’ REPUBLICA @‘

PORTUGUESA Agrupamento Conde de Ogiras — —
e Pl
CURRICULO DAS AREAS DISCIPLINARES / CRITERIOS DE AVALIACAO
3°ciclo disciplina de Educacao Visual 7°ano
Aprendizagens essenciais Areas de
Dominios e Conhecimentos, Capacidades e Operacionalizacdo Competéncias do Critérios de Instrumentos de

Subdominios

Atitudes/Interdisciplinaridade com as
disciplinas de...

/Estratégias

Perfil dos alunos

Avaliacao

Avaliacao

Apropriacéo e
reflexao

ESPACO

Representacao técnica

Materiais basicos do desenho técnico
Sistematizacao e normalizacao
Sombra propria e sombra projetada.

GEOMETRIA

Formas geométricas:

Angulos, circunferéncias tangentes e linhas
concordantes (ovais, dvulos, espirais, arcos)
Solidos e superficies: Poligonos e poliedros
Planificacao de solidos

O aluno deve ficar capaz de:

- Refletir sobre as manifestacoes culturais do
patrimonio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia; instalacéo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas);

- Dominar os conceitos de plano, ritmo,
enquadramento, espaco, estrutura, luz-cor,
enquadramento, entre outros - em diferentes
contextos e modalidades de expressivas: pintura,
escultura, desenho, design, fotografia, cinema,
video, banda desenhada;

- Reconhecer a importancia das imagens como
meios de comunicacao de massas, capazes de
veicular diferentes significados (econdmicos,
politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre
outros);

1.Promover estratégias que envolvam:

- 0 enriquecimento das experiéncias visuais dos alunos,
estimulando habitos de apreciacéo e fruicao dos
diferentes contextos culturais;

- A consciencializacao de que o(s) gosto(s) se
desenvolve(m) e forma(m) através da pratica sistematica
de experiéncias culturais diversificadas, quer seja nos
ambitos da fruicdo, quer da experimentacao;

2.Promover estratégias que envolvam a criatividade dos
alunos:

- Mobilizar saberes e processos, através dos quais os
alunos percecionam, selecionam, organizam os dados e
lhes atribuem significados novos;

- Promover dinamicas que exijam relagdes entre aquilo
que se sabe, o que se pensa e os diferentes universos do
conhecimento;

- Incentivar praticas que mobilizem processos para
imaginar diferentes possibilidades para gerar novas
ideias;

3.Promover estratégias que desenvolvam o pensamento
critico e analitico dos alunos, incidindo em:

- Debates sobre as diferentes imagens, criando
circunstancias para a discussao e argumentacéao dos seus
pontos de vista e dos outros; - Apreciacoes
fundamentadas em relacao aos seus trabalhos e aos dos
seus pares;

4.Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- Reinventar solucoes para a criacao de novas

1.A/B/G/1/J

2.A/C/D/J

33A/B//C/D/G

4.C/D/F/H/I

A avaliagao sera
continua, integrando
as componentes
formativas e sumativa
e considerando a
progressao observada.
A competéncia de
cada aluno sera
permanentemente
estimulada e avaliada
através de atividades
desenvolvidas nas
aulas ou delas
decorrentes, com
resolucao de tarefas,
exercicios realizados
individual ou
coletivamente. Sera
avaliada a realizacao
de atividades e
tarefas propostas,
executadas na aula ou
em casa, consoante
seja estabelecido e de
acordo com os prazos
fixados.
Sera fomentada

uma atitude ativa

Teste/Exercicio
Diagnéstico;
Trabalho/projeto
Pratico individual e/ou
grupo;

Trabalho de Pesquisa;
Desenhos/
Concretizagdes graficas;
Observacao direta da
Participacao; Memoria
descritiva; Trabalho
desenvolvido no
trabalho de projeto;
Questoes aula;
Autoavaliacao.
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Interpretacéo e
comunicacao

Experimentacao
e criacao

ESTRUTURA
Carateristicas geométricas da forma
Modulo padrao

FORMA VISUAL

Percecao visual da forma
Qualidades formais
Qualidades geométricas
Qualidades expressivas

- Compreender a importancia da inter-relacéo dos
saberes da comunicacao visual (espaco, volume,
cor, luz, forma, movimento, estrutura, forma,
ritmo; entre outros) nos processos de
contemplacao e de fruicao do mundo;

- Relacionar o modo como os processos de criacao
interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos
artisticos;

- Perceber os “jogos de poder” das imagens e da
sua capacidade de mistificacao ou
desmistificacao do real;

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensao da arte contemporanea;

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciacao do mundo;

DESIGN

Origem do Design Metodologia do Design
Disciplinas que integram o Design

- Experimentar, individualmente ou em grupo,
diversos materiais e suportes - analdgicos e
digitais - nas suas producoes, para a
concretizacao de ideias e de tematicas;

- Articular conceitos (espaco, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composicoes plasticas;

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selecao de materiais, suportes,
técnicas, conceitos, tematicas e
intencionalidades;

- Justificar a intencionalidade das suas
composicdes, recorrendo a critérios de ordem

imagens relacionando conceitos, materiais, meios e
técnicas;

- Descobrir progressivamente a intencionalidade das suas
experiéncias plasticas;

5. Promover estratégias que requeiram por parte do
aluno:

- Reconhecimento da importancia do patrimonio cultural
e artistico nacional e de outras culturas, como valores
indispensaveis para uma maior capacidade de
participacao e intervencao nas dindmicas sociais e
culturais;

6.Promover estratégias que envolvam por parte do
aluno:

- Selecao de técnicas e de materiais ajustando-os a
intencao expressiva das suas representagoes;

- Utilizagao sistematica de processos de registo deideias,
de planeamento e de trabalho;

- Transferir para novas situacoes processos de analise e
de sintese, de modo a criar um conjunto de imagens e de
objetos com possibilidades de desenvolver trabalhos com
um nivel mais elevado de complexidade;

7.Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- Questionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber a sua
contribuigao para uma acéo civica, junto das
comunidades; Promover estratégias que impliquem por
parte do aluno:

- Selecao de elementos de natureza diversa (plastica,
escrita, entre outros) para criar dindmicas na
comunidade (exposicoes, debates, entre outras);

8. Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno

-A selecao de elementos de natureza diversa (plastica
escrita entre outros) para criar dinamicas de comunidade
(exposicoes debates entre outros)

-a participacao em projetos de trabalho
multidisciplinares

9.Promover estratégias envolvendo tarefas em que,com
base em critérios, se oriente o aluno para:

-Identificar quais as suas capacidades e fragilidades,
quais os materiais que melhor dominam para
expressarem as suas ideias.

5.A/B/E/F/H

6.A/BC/I1/J

7.A/F/G/1/)

8.A/B/D/E/H

9.Transversal as areas
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estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos);

-Organizar exposicoes em diferentes formatos -
fisicos e/ou digitais - individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparacdo, que
conjugam as nocoes de composicao e de

10.Promover estratégias que criem oportunidades para
o aluno:

-Cooperar com os seus pares na partilha de saberes
conjunta de dificuldades nas diversas atividades, nos
contextos de sala de aula ou de situagdes nao formais
(museus atividades ao ar livre espetaculos entre outras)
-Divulgar atividades individuais ou de grupo através dos

10.B/C/D/E/F

harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto;

-Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvem a
pesquisa, investigacao e experimentacao.

canais de comunicacao disponiveis, de modo a promover
a partilha de dados e de experiéncias.

11.Promover estratégias e modos de organizacao das 1.C/D/E/F/IG/I/
tarefas que impliquem por parte do aluno:

- Criar regras relativas aos procedimentos com os
materiais; e a gestao do espaco e a realizacao de
tarefas;

-Manifestar sentido de comprometimento, respeitando o
trabalho individual, a par e de grupo.

- Respeitar os prazos de cumprimento dos trabalhos

- Incentivar a importancia de fazer projetos a realizar e
de tematicas a investigar;

. Criar o se portfolio (diario grafico) com vista a
autoavaliacao.

12.Promover estratégias que induzam: 12B/E/F/G
-A organizacao dos espacos e dos materiais, de acordo
com a regras construidas em grupo e / ou pelo professor
-A partilha de ideias, no sentido de encontrar solucées e
de compreender o ponto de vista dos outros;

-A disponibilidade de estar atento as necessidades dos
seus pares e da comunidade podendo exercitar formas
de participacao;

- Valorizacao dos saberes do outro, compreendendo as
suas intencdes e ajudando-o a expressar as ideias.

As aprendizagens essenciais estao estruturadas por dominios:

Apropriagéo e reflexao. Pretende-se que os alunos aprendam os saberes da comunicacdo visual e compreendam os sistemas simbdlicos das diferentes linguagens artisticas, identificando e analisando, com um vocabulario especifico e
adequado, conceitos, contextos e técnicas em diferentes narrativas visuais, aplicando os saberes apreendidos em situacdes de observacao e/ou da sua experimentacao plastica, estimulando o desenvolvimento do seu estilo de
representacao.

Incentiva-se, a partir da experiéncia de cada aluno e dos processos de observacado, descricao, discriminagdo, analise, sintese, argumentacao e juizo critico, a apreciacao estética e artistica, para a compreensao, entre outros aspetos, da
expressividade contida na linguagem das imagens e/ou de outras narrativas visuais.

Interpretacdo e Comunicagéo Pretende-se, de uma forma sistematica, organizada e globalizante, desenvolver as capacidades de apreensao e de interpretacao, no contacto com os diferentes universos visuais - sendo desejavel que nao se
restrinja a arte a tradicao ocidental e a determinados periodos historicos - estimulando multiplas leituras das diferentes circunstancias culturais. Procura-se, deste modo, desenvolver estratégias para a construcao das relacdes entre o
olhar, o ver e o fazer. Valorizam-se as vivéncias e as experiéncias de cada aluno, no sentido de o levar a uma interpretacao mais abrangente e mais complexa, fazendo interdepender trés realidades: imagem/objeto, sujeito e a construcao
de hipoteses de interpretacéo.

Experimentacéo e Criagao - Conjugam-se a experiéncia pessoal, a reflexao, os conhecimentos adquiridos, na experimentacao plastica de conceitos e de tematicas, procurando a criagao de um sistema proprio de trabalho. Deseja-se que a
experiéncia plastica dos alunos nao seja encarada, apenas, como uma atividade ilustrativa do que v&, mas a (re)invencao de solugdes para a criagdo de novas imagens, relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas, imprimindo-lhe a
sua intencionalidade e o desenvolvimento da sua expressividade.
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DO PERFIL DOS
ALUNOS

COMPETENCIAS
(ACPA)

AREAS DE
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CRITERIOS de AVALIACAO

Nivel 1
O aluno nao participa nos trabalhos propostos, demonstrando grande falta de
empenho no cumprimento das tarefas.
- Nao respeita as regras de funcionamento da sala de aula.
- Nao evidencia nenhum progresso na sua aprendizagem.
Nivel 2
O aluno nao evidencia progresso relevante na sua aprendizagem revelando falta de empenho no
cumprimento das tarefas.
-Tem falta de assiduidade
Evidencia grandes dificuldade em:
- Adquirir, compreender e utilizar os conhecimentos em novas situagoes;
- Investigar e organizar a informacéo;
- Dominar a s técnicas e os instrumentos de trabalho;
- Participar nos trabalhos propostos;
- Cumprir as regras de trabalho;
- Cumprir os prazos estabelecidos;
- Exprimir-se com correcéo, oralmente e por escrito.
Nivel 3
Embora o aluno revele dificuldades, a sua participacdo e trabalho permitem-lhe progredir na sua
aprendizagem.
O aluno revela alguma dificuldade em:
- Adquirir, compreender e utilizar os conhecimentos em novas situagoes;
- Investigar e organizar a informag&o;
- Dominar a s técnicas e os instrumentos de trabalho;
- Na concretizacado dos trabalhos propostos, demonstrando pouca autonomia e persisténcia,;
- Cumprir as regras de trabalho;
- Cumprir os prazos estabelecidos;
- Exprimir-se com correcéo, oralmente e por escrito.
Nivel 4
O aluno evidencia significativo progresso na sua aprendizagem, demonstrando empenho.
O aluno revela facilidade em:
- Adquirir, compreender e utilizar os conhecimentos em novas situagoes;
- Investigar e organizar a informacéo;
- Dominar as técnicas e os instrumentos de trabalho;
- Participar de forma ativa e criativa nos trabalhos propostos, com autonomia, persisténcia e rigor;
- Cumprir as regras de trabalho;
- Cumprir os prazos estabelecidos;
- Exprimir-se com correcéo, oralmente e por escrito.
Nivel 5

O aluno evidencia elevado progresso na sua aprendizagem, demonstrando muito empenho.
O aluno revela grande facilidade em:
- Adquirir, compreender e utilizar os conhecimentos adquiridos em novas situacoes;
- Investigar e organizar a informacéo;
- Dominar a s técnicas e os instrumentos de trabalho;
- Participar de forma ativa e criativa nos trabalhos propostos, com autonomia, persisténcia e rigor;
- Cumprir as regras de trabalho;
- Cumprir os prazos estabelecidos;
- Exprimir-se com corre¢éo, oralmente e por escrito.




